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Abstrak 

CV. Wahyu Abadi Berguna merupakan CV yang terjun di dunia IT. CV. Wahyu Abadi Berguna 

tidak mempunyai penjualan produk melalui internet atau yang biasa di sebut dengan nama lain e-commerse  

(Electronic Commerse). Perusahaan IT tersebut hanya bisa melayani transaksi yang dilakukan melalui 

telepon serta dalam metode promosi secara langsung kepada konsumenya dan hanya di lakukan  pada 

wilayah setempat yang bisa di jangkau saja, dan belum menyebar ke kota-kota lain di Indonesia. Metode 

yang dilakukan dalam perancangan dalam Sistem Informasi Penjualan Menggunakan CRUD Berbasis 

Website CV. Wahyu Abadi Berguna di Semarang, serta untuk mengetahui system yang sedang berjalan, 

menggunakan pendekatan terstruktur yaitu menggunakan alat bantu Seperti Diagram Konteks, Data Flow, 

Diagram (DFD) dan ERD. Perangkat lunak pendukung yang di gunakan adalah Photoshop, Sublime text, 

Notepad, Notepad++ sebagai pembangun. Dengan adanya system berbasis web ini, yang sudah terkoneksi 

dengan database, tentunya sangat mempermudah pengolahan penjualan barang dan sangat membantu 

sekali dalam pemasaran produk, karena setiap informasi yang akan di berikan kepada semua konsumen 

bisa lebih cepat, akurat dan tentunya dengan biaya yang sangat murah. 

 

I. PENDAHULUAN 

Dalam aktivitas sehari–hari kita tidak selalu berhubungan dengan data. Lebih tepatnya 

diluar data, karena banya devisi yang ada disana yang harus kami pelajari. Tentang sistem yang saya buat 

ini, agar data-data tersebut dapat dimanfaatkan dengan baik dalam suatu basis data yang bertujuan dapat 

memberikan hasil yang dibutuhkan. Cara penyajian datanya berupa Sublime text, Notepad, Notepad++, dan 

nominal harga hingga dijadikan sebuah aplikasi.[1] 

Bagi sebuah instansi atau perusahaan, informasi merupakan sesuatu yang sangat 

dibutuhkan. Apalagi bagi perusahaan yang masih dibilang kurang pengetahuan tentang teknologi, 

perusahaan yang kami tempati ini masih menggunakan teknologi Microsoft seperti Word dan Excel. 

Terlebih lagi perusahaan ini hampir semuanya menggunakan MS.Excel untuk pengolahan datanya. 

Berdasarkan hal tersebut penulis mengembangkan sebuah Website penjualan dalam Praktik Kerja 

Lapangan (PKL) menggunakan CRUD. 

 

II. METODE PENELITIAN 

1. Database 

Basis data merupakan merupakan kumpulan dari data yang saling berhubungan dengan 

yang lainnya, tersimpan di perangkat keras computer dan digunakan perangkat lunak untuk 

memanipulasinya.[2] 

2. PHP 

PHP (Hypertext Preprocessor) merupakan bahas scripthing yang tergabung menjadi satu 

dengan HTML dan dijalankan pada server side atau semua perintah yang diberikan akan secata 

penuh dijalankan pada server, sedangkan yang di kirimkan ke client (browser) hanya berupa 

hasilnya saja.[3] 

3. XAMPP 

XAMPP adalah sebuah software web server Apache yang didalamnya sudah tersedia 

database server MySQL dan pendukung PHP programing.[3] 

4. HTML 

HTML sebenarnya bukan bahasa pemrogaman, karena HTML adalah bahasa markup. 

HTML digunakan untuk Penanda terhadap suatu dokumen text. [4] 
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5. Sistem Informasi 

Sistem informasi adalah kombinasi dari teknologi dan aktivitas orang yang menggunakan 

teknologi itu untuk mendukung operasi dan menegemen. Dalam arti yang sangat luas, istilah 

system informasi yang sering digunakan merujuk kepada interaksi antar orang, proses algoritmik, 

data, dan teknologi. System informasi adalah gabungan terorganisasi dari manusia, perangkat 

lunak, perangkat keras, jaringan komunikasi dan sumber data dalam mengumpulkan dan 

mengubah serta menyebarluaskan informasi dalam organisasi.[5] 

6. CRUD (Create, Read, Update, and Delete) 

CRUD (Create, Read, Update, and Delete) merupakan dasar-dasar operasi di dalam 

database pada sebuah system baik yang berbasis web maupun desktop.[6] 

7. Teori Penjualan 

Penjualan merupakan kegiatan yang dilakukan oleh penjual dalam menjual barang atau 

jasa dengan mengharapkan memperoleh laba dari adanya transaksi tersebut dan penjualan dapat 

di artikan sebagai pengalihan atau pemindahan hak kempemilikan atas barang atau jasa dari pihak 

penjual ke pembeli[5]. 

8. Webside 

Menurut Yuhefizar (2013:2) pengertian website adalah “keseluruhan halamanhalaman 

web yang terdapat dari sebuah domain yang mengandung informasi”[6]. 

9. MySQL 

Menurut Anhar (2010:21) “MySQL (My Structure Query Language) adalah sebuah 

perangkat lunak sistem manajemen basis data SQL Database Management System atau DBMS 

dari sekian banyak DBMS seperti Oracle, MS SQL, Postagre SQL dan lainnya”[2]. 

 

III. HASIL PEMBAHASAN 

1. Perancangan Aplikasi 

(a) Membuat gambaran website. 

(b) Membuat rancangan desain website. 

(c) Merancang website. 

(d) Membuat dan mengisi database. 

(e) Mengisi source code program. 

(f) Program berhasil. 

2. Rancangan Basis Data 

Database adalah sekumpulan data yang terdiri atas satu lebih tabel yang saling berhubungan, 

dimana pengguna mempunyai wewenang untuk mengakses data tersebut, baik menambah, mengganti, 

menghapus, dan mengedit data yang ada dalam tabel-tabel tersebut. 
a. Rancangan Basis Data Login 

 

Tabel 1 Login 

No Nama Field Type Ukuran 

1 Idadmin Int 11 

2 Username Varchar 35 

3 Email Varchar 35 

4 Password Varchar 35 

5 Confirm Varchar 35 

 

b. Rancangan Basis Data Form Admin 

 

Tabel 2 Form Admin 

No Nama Field Type Ukuran 

1 Idadmin Int 11 

2 Username Varchar 35 

3 Email Varchar 35 

4 Password Varchar 35 
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c. Rancangan Basis Data Form Category Produk 

 

Tabel 3 Form Category Produk 

No Nama Field Type Values 

1 Idkategoriproduk Int 11 

2 Kategori Varchar 50 

 

d. Rancangan Basis Data Form Managemen Produk 

 

Tabel 4 Managemen Produk 

No Nama Field Type Ukuran 

1 Idproduk Int 11 

2 Idkategoriproduk Int 11 

3 Namaproduk Varchar 100 

4 Stock Int 11 

5 Harga Decimal 11,2 

6 keterangan_singkat Varchar 255 

7 keterangan_full Text - 

8 Gambar Varchar 255 

9 tanggal_input Date - 

10 waktu_input Time - 

 

 

e. Rancangan Basis Data Form Keranjang Belanja 

 

Tabel 5 Keranjang Belanja 

No Nama Field Type Values 

1 Idpesanproduk Int 11 

2 Idproduk Int 11 

3 Jumlah Int 11 

4 Harga Decimal 11.2 

5 Subtotal Int 11 

 

f. Rancangan Basis Data Form Checkout 

Tabel 6 Checkout 

No Nama Field Type Ukuran 

1 Idchekout Int 11 

2 Noktp Varchar 20 

3 Nama Varchar 50 

4 Notelp Varchar 15 

5 Kodepos Varchar 10 

6 Alamat Varchar 255 

7 alamat_pengiriman Varchar 255 

8 jenis_pengiriman Varchar 40 

9 tgl_chekout Date - 

10 wkt_checkout Time - 

 

3. Perencanaan Antar Muka 

Rancangan antar muka merupakan proses pembuatan rancang bangun dari interaksi pengguna 

sistem dangan komputer. Interaksi ini dapat berupa penambahan data, pengubahan data, menghapus data, 

pencarian data, dan sebagainya. 
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a. Antar Muka Login 

 
Gambar 1 Login 

b.  Antar Muka Beranda 

 
Gambar 2 Beranda 

c. Antar Muka Managemen Akun 

 
Gambar 3 Managemen Akun 
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d. Antar Muka Kategori Produk 

 
Gambar 4 Kategori Produk 

 

 

e. Antar Muka Managemen Produk 

 
Gambar 5 Managemen Produk 

 

f. Antar Muka Registrasi 

 
Gambar 6 Registrasi 

 

g. Antar Muka Keranjang Belanja 

 
Gambar 7 Keranjang Belanja  
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h. Antar Muka Checkout 

 
Gambar 8 Checkout 

4. Hasil Implementasi 

Pada tahap implementasi ini, penulis memaparkan strategi implementasi untuk sistem yang telah 

dikembangkan dengan cara pemesanan melalui web yang telah disediakan oleh perusahaan. 

 

a. Implementasi Login: untuk masuk ke aplikasi. 

 

 
Gambar 1 Login 

 

b. Implementasi Beranda 

 
Gambar 2 Beranda 
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c. Implementasi Form  Admin 

 
Gambar 3 Form Admin 

 
d. Implementasi Managemen Akun 

 

 
Gambar 4 Managemen Akun 

 

e. Implementasi Kategori Produk 

 

Gambar 5 Kategori Produk 
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f. Implementasi Managemen Produk 

 

 
Gambar 6 Managemen Produk 

 

g. Implementasi Registrasi 

 

 
Gambar 7 Registrasi 

 

h. Implementasi Keranjang Belanja 

 

 
Gambar 8 Keranjang Belanja 

 

i. Implementasi Checkout 

 

 
Gambar 9 Checkout 
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IV. SIMPULA DAN SARAN 

Dari  penelitian yang telah penulis lakukan, maka dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut: 

1. Efisiensi kerja para pegawai dapat ditingkatkan dengan melalui aplikasi yang    disarankan dengan 

menggunakan aplikasi tersebut secara tepat. 

2. Penjualan dengan CRUD berbasis website lebih efektif dan efisien, karena yang sebelumnya 

menggunakan web biasa yang tidak bisa dijangkau banyak orang. 

3. Penciptaan sistem otomatis dapat dilakukan dengan membuat sebuah aplikasi yang dapat 

membantu kerja sistem sebelumnya yang masih manual. 

 

Saran 

1. Dengan adanya sistem penjualan yang penulis usulkan, maka diharapkan agar pihak yang 

menguasai bidang teknologi informasi untuk melakukan pelatihan kepada 

admin/operator/penanggung jawab agar dapat menggunakan aplikasi sesuai dengan kebutuhan 

perusahaan. 

2. Disarankan kepada admin/operator/user agar melakukan Pembuatan Akun agar dapat mengakses 

Web ini. 

3. Untuk user penulis menyarankan untuk menggunakan aplikasi yang penulis buat sehingga dapat 

bermanfaat bagi penjualan dan pengembangan bersama. 

4. Sistem aplikasi ini sangat bermanfaat dalam pengelolaan data dan menambahkan fitur cetak file ke 

MS.Excel, penambahan table lain. 
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