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Abstract.

The Academic Information System (Siakad) is an important part of managing student data
in higher education institutions. This project aims to develop a Student Siakad for STIMIK AKI
PATI based on Laravel, a popular and powerful PHP framework. In this project, the authors
conducted a needs analysis and designed a database structure that suits the needs of STIMIK
AKI PATI. The author uses Laravel as a development framework because of its ease of use,
flexibility, and advanced features it provides. In addition, the author also implements a
responsive and user-friendly user interface so that students can easily access it. In the
development process, the authors use a structured software development methodology,
namely requirements analysis, design, implementation, testing, and system launch. We also
involve stakeholders from PGRI Semarang University in the requirements gathering, testing,
and evaluation stages of the system to ensure compliance with actual needs. It is hoped that
with the Laravel-based STIMIK AKI PATI Student Siakad, the administrative and academic
management processes at this educational institution can be more efficient, organized, and
easily accessible to all related parties.
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Abstrak

Sistem Informasi Akademik (Siakad) merupakan bagian penting dalam pengelolaan data
mabhasiswa di lembaga pendidikan tinggi. Proyek ini bertujuan untuk mengembangkan Siakad
Mahasiswa untuk STIMIK AKI PATI berbasis Laravel, sebuah framework PHP yang populer
dan kuat. Dalam proyek ini, penulis melakukan analisis kebutuhan dan merancang struktur
database yang sesuai dengan kebutuhan STIMIK AKI PATI. Penulis menggunakan Laravel
sebagai kerangka kerja pengembangan karena kemudahan penggunaannya, fleksibilitas, dan
fitur-fitur canggih yang di sediakannya. Selain itu, penulis juga mengimplementasikan
antarmuka pengguna yang responsif dan ramah pengguna agar mahasiswa dapat dengan
mudah mengakses. Dalam proses pengembangan, penulis menggunakan metodologi
pengembangan perangkat lunak yang terstruktur, yaitu analisis kebutuhan, desain,
implementasi, pengujian, dan peluncuran sistem. Kami juga melibatkan pemangku
kepentingan dari Universitas PGRI Semarang dalam tahap pengumpulan kebutuhan,
pengujian, dan evaluasi sistem untuk memastikan kesesuaian dengan kebutuhan sebenarnya.
Diharapkan dengan adanya Siakad Mahasiswa STIMIK AKI PATI berbasis Laravel ini, proses
administrasi dan pengelolaan akademik di lembaga pendidikan ini dapat lebih efisien,
terorganisir, dan mudah diakses oleh semua pihak terkait.

Kata Kunci: Sistem Indormasi, Siakad, Laravel, Pengolahan Data Mahasiswa, STIMIK AKI
PATI

ISSN. 2988-2451 475


mailto:davidbaguswaijanarko@gmail.com

IN-FEST 2023

Seminar Nasional Informatika — FTI UPGRIS
Volume 1 No. 1 (2023)

1. Pendahuluan

Sistem Informasi Akademik (SIAKAD) merupakan sistem penting di lingkungan pendidikan
untuk mengelola informasi yang berkaitan dengan kegiatan akademik mahasiswa, seperti: data
pribadi mahasiswa, jadwal, ikhtisar catatan dan informasi lainnya. Di perguruan tinggi STIMIK
AKI Pati yang fokus pada bidang teknologi informasi, keberadaan SIAKAD sangat penting
untuk mempermudah proses pengelolaan informasi dan meningkatkan efisiensi dan kualitas
layanan akademik.

Dalam mengembangkan SIAKAD, pemilihan kerangka acuan merupakan salah satu faktor
kunci keberhasilan proyek. Salah satu framework paling populer untuk mengembangkan
aplikasi web adalah Laravel. Laravel adalah kerangka kerja PHP yang kuat dan mengikuti pola
desain MVC (Model-View-Controller), yang menyediakan banyak fitur dan komponen yang
dapat digunakan untuk mempercepat proses pengembangan.

Dalam konteks ini, penggunaan framework Laravel untuk mengembangkan SIAKAD di
STIMIK AKI Pati menawarkan beberapa keuntungan. Pertama, Laravel memungkinkan
developer menghemat waktu dan tenaga dalam membuat berbagai fungsi standar yang biasa
digunakan di SIAKAD, seperti: Manajemen pengguna, manajemen jadwal, dan manajemen
data siswa. Kedua, Laravel menyediakan lingkungan pengembangan yang terstruktur dan
konsisten yang memungkinkan pengembang untuk membuat kode yang lebih mudah
dipelihara dan diperbarui di masa mendatang. Akhirnya, berkat komunitas pengguna Laravel
yang besar, tersedia banyak sumber daya, dokumentasi, dan dukungan komunitas untuk
mengatasi tantangan pengembangan SIAKAD.

Dari perumusan masalah diatas maka penulis membuat Perancangan Sistem Informasi
Akademik Mahasiswa Berbasis Website Pada Stimik AKI Pati Dengan Menggunakan
Framework Laravel. Dengan dibuatnya sistem ini diharapkan Mahasiswa dari STIMIK AKI Pati
dapat mengoptimalkan pemakaian pada Sistem Informasi Akademik (SIAKAD) ini.

2. Metode

Metode yang digunakan dalam pengembangan website adalah metode Waterfall. Metode
waterfall adalah salah satu metode pengembangan perangkat lunak yang mengikuti urutan
tahapan secara berurutan, dimulai dari analisis kebutuhan, perancangan, implementasi,
pengujian, dan pemeliharaan. Metode ini mengasumsikan bahwa kebutuhan pengguna telah
diketahui dengan jelas sebelum pengembangan dimulai dan setiap tahapan harus selesai
sebelum melanjutkan ke tahapan berikutnya.. Metode waterfall dapat membantu pengembang
perangkat lunak dalam memahami kebutuhan pengguna secara jelas dan merancang sistem
yang sesuai dengan kebutuhan tersebut. Berikut tahap-tahapan pada metode waterfall yang
sering digunakan :
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Gambar 1. Metode Waterfall
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Adapun penjelasan pada tiap tahpan-tahapanya sebagai berikut :

a. Analisis Kebutuhan (Requirment) adalah tahapan awal dalam pengembangan perangkat
lunak yang bertujuan untuk mengumpulkan dan menganalisis kebutuhan pengguna
secara rinci. Tahapan ini meliputi identifikasi kebutuhan pengguna, analisis kebutuhan,
dan spesifikasi kebutuhan. ldentifikasi kebutuhan pengguna dilakukan dengan cara
mengumpulkan informasi dari pengguna tentang kebutuhan dan harapan mereka
terhadap sistem yang akan dikembangkan.

b. Perancangan (Design) adalah tahapan kedua dalam pengembangan perangkat lunak
setelah requirement. Tahapan ini bertujuan untuk merancang sistem secara detail
berdasarkan spesifikasi kebutuhan yang telah ditentukan pada tahapan requirement.
Tahapan design meliputi perancangan arsitektur sistem, perancangan database,
perancangan antarmuka pengguna, dan perancangan modul-modul sistem.

c. Implemensati (Implementation) adalah tahapan ketiga dalam pengembangan
perangkat Ilunak setelah tahapan design. Tahapan ini bertujuan untuk
mengimplementasikan rancangan sistem yang telah dirancang pada tahapan design
menjadi sebuah sistem yang dapat berjalan. Tahapan implementasi meliputi
pembuatan kode program, pengujian unit, integrasi sistem, dan pengujian sistem.

d. Verifikasi (Verification) adalah tahapan yang bertujuan untuk memastikan bahwa
sistem yang dibangun sesuai dengan spesifikasi kebutuhan yang telah ditentukan pada
tahapan requirement. Tahapan verifikasi meliputi pengujian sistem, evaluasi sistem,
dan validasi sistem.

e. Pemeliharaan (Maintance) adalah tahapan yang bertujuan untuk memelihara dan
meningkatkan sistem yang telah dibangun setelah sistem tersebut diimplementasikan.
Tahapan maintenance meliputi perbaikan bug, peningkatan kinerja, penambahan fitur,
dan perawatan sistem.

3. Hasil dan Pembahasan
3.1. Penyajian Hasil
a. Analisis Kebutuhan

Salah satu kebutuhan yang paling mendasar aladah bahwa website ini harus
menggunakan framework Laravel. Kebutuhan lain yang dipersiapkan dalam
pembuatan website adalah software. Software yang akan digunakan adalah web
browser, MySQL, XAMPP, dan Visual Studio sebagai pembuatan kodenya.

Terdapat beberapa bahasa pemrograman yang digunakan dalam
pengembangan aplikasi ini antaralain HTML (HyperText Markup Language) yang
digunakan untuk membuat kerangka dari sebuah website dan CSS
(CascadingStyleSheets) yang digunakan untuk mengatur tampilan web sehingga lebih
terstruktur, JavaScript yang digunakan untuk memberikan efek dinamis, interaktif, dan
bersifat dependen, PHP (HypertextPreprocessor) yang dijalankan dalam server dan
menyatu dengan HTML untuk  membuat halaman web yang dinamis dan dapat
berkomunikasi dengan database pada server.

b. Perancangan Desain

Perancangan Desain menggunakan metode UML (Unified Modeling Language)
yang meliputi use case diagram, class diagram, activity diagram, dan sequence
diagram.
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1) Use Case Diagram

Use case diagram adalah salah satu jenis diagram yang digunakan dalam
pengembangan perangkat lunak untuk menggambarkan interaksi antara pengguna
dan sistem. Diagram ini digunakan untuk mengidentifikasi kebutuhan fungsional
sistem dan menunjukkan bagaimana pengguna akan berinteraksi dengan sistem.
Use case diagram biasanya terdiri dari aktor, use case, dan hubungan antara aktor

dan use case.
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Gambar 2. Use Case Diagram

Class diagram adalah adalah diagram yang digunakan dalam pengembangan
perangkat lunak untuk memodelkan struktur kelas dan hubungan antar kelas
tersebut. Diagram ini digunakan untuk menggambarkan kelas-kelas dari sistem,
atribut dan metode dari masing-masing kelas, dan hubungan antara kelas-kelas

daftar_wisuda &
daftar_sidang T
i @VlsualParadlgm
;lnahasiswa d mahasiswa progdi N
= { -id [-id
-npm :r
-tanggal -uid -uid
—jam -progdi id -kode_progdi
e -user id -jenjang_studi Jadwalujians
-nim -nama_studi =
tteag(l;ah() -nama -singkatan_studi _: atkul_id
+hapus() -jenis_kelamin +get_data() o _id
~print() -perguruan_tinggi -ruang‘ia
-status_mahasiswal ol
-image sog
-jam
+get_data() :gel_data()
nilai_ujian +print()
user -id
-id -mahasiswa_id
-uid -matkul_id
-nilai
-nama
krs
-email = +get_data()
-password -id Jadwaliyetas +print()
et -uid -id mata_kuliah
+gel_datal) -mahasiswa_id -uid a
-jadwal_id -kelas_id 2
_semester ] -hari daftar_kelas -uid
7 -kode_mk
+tambah() -semester \ -id
h 3 -nama
+edit() +get_data() -uid B
+hapus() +print() -kode_kelas _pobot
+print() -progdi_id T
-matkul_id
~dosen_id +oel_data)
-ruang_id =

Gambar 3. Class Diagram
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c. Implementasi
Pada menu implementasi merupakan beberapa menu yang dapat diakses oleh user
(mahasiswa). Berikut beberapa menunya :
1) Halaman Login
Login
B aresaen
L [ e |
Gambar 4. Halaman Login
2) Halaman Dashboard Mahasiswa
. SISFO STIMIK AKI PATI
@ Osshboard
[ Honasies ki
Gambar 5. Dashboard Mahasiswa
3) Halaman KRS
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Gambar 6. Halaman KRS
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4) Halaman Jadwal Kuliah Semester Ini

« c

. SISFO STIMIK AKI PATI

Gambar 7. Halaman Jadwal Kuliah

5) Halaman Jadwal Ujian

Gambar 8. Halaman Jadwal Ujian

6) Halaman KHS
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Gambar 9. Halaman KHS
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7) Halaman Daftar Sidang
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Gambar 10. Halaman Daftar Sidang

8) Halaman Daftar Wisuda

Gambar 11. Halaman Daftar Wisuda
d. Pengujian

Penulis melakukan pengujian Sistem Informasi Pengolahan data tagihan
pelangganBerbasis Web denganmenggunakan pengujian blackbox testing. Hasil
pengujian yang dilakukan dapat dilihat pada Tabell. Sistem telah diuji dengan Black
Box dengan hasil persentase 100% dan gagal 0% yang berati sistem sudah memenuhi
tujuan perancangan.

Tabel 1. Hasil Pengujian blackbox

No Kasus Uji Pengujian Yang di Hasil Pengujian Kesimpulan
lakukan
1. Login Memasukkan email Dapat login ke Berhasil
dan password dashboard
2. Dashboard Melihat profil dan Data profil dan jadwal Berhasil
jadwal kuliah on- terlihat (muncul)
time
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3. Menampilkan dan Masuk ke halaman Dapat mengeprint data yang Berhasil
Print halaman ada tombol pada halaman dengan printnya, klik
Baik tombol print

4. Melakukan CRUD Mengakses Data dapat bertambah, Berhasil
halaman yang diganti, dan dihapus
terdapat fitur CRUD dengan baik

3.2. Pembahasan

Setelah melakukan analisa dan mengevaluasi sistem yang telah dirancang dengan
memakai perangkat lunak, sehingga dapat mempermudah mahasiswa dalam
mengakses siste informasinya. Tahap selanjutnya yaitu pembahasan mengenai system
yaitu pada Use Case terdapat 2 actor tapi bagian penulis lenbih ke mahasiswa, untuk
actor mahasiswa dapat melihat profil, mengisi krs, melihat jadwal, melihat nilai, melihat
jadwal ujian, dan melakukan daftar sidang serta wisuda. Pada Class Diagram terapat
10 class yang saling tergubung diantaranya : user, mahasiswa, daftar_kelas,
daftar_jadwal, daftarsidangs, daftarwisudas, progdi, mata_kuliah, nilai_ujian, dan krs.
Pada implementasi mahasiswa atau user dapat melakukan beberapa hal juga seperti
penjelasan use case diatas yaitu mahasiswa dapat melakukan login, setelah login akan
masuk dalam menu dashboard mahasiswa yang terdapat profil mahasiswa dan jadwal
hari ini, setelah itu mahasiswa bebas memilih page menu yang tersedia seperti menu
penginpputan krs pada halaman krs, melihat jadwal semester ini dan semua semester
pada menu jadwal kuliah, melihat nilai ujian pada menu nilai, melihat jadwal ujian pada
menu ujian, dan mendaftar sidang atau wisuda pada menu daftar sidang dan daftar
wisuda.

4. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dapat ditarik kesimpulan bahwa Sistem
Informasi Akademik STIMIK AKI PATI Berbasis Web memudahkan mahasiswa berbagai
control terkait sistem akademik di perguruan tingginya. Metode yang digunakan dalam
pengembangan aplikasi ini adalah metode Waterfall, dan dikembangkan dengan
menggunakan framework Laravel berbasis web. Aplikasi ini memiliki beberapa manu yakni
halaman Login, Dashnoard Mahasiswa, KRS, Jadwal Kelas, Jadwal Ujian, KHS, Daftar Sidang
dan Wisuda. Sistem telah diuji dengan Black Box dengan hasil 100% yang berati sistem sudah
memenuhi tujuan perancangan.
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