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Abstrak  

Pandemi Covid-19 merupakan wabah penyakit yang disebabkan oleh  Coronavirus yang 

menginfeksi saluran pernafasan. Wabah ini mengharuskan kita menjaga jarak, menjauhi kerumunan 

dan selalu menjaga kebersihan. Percetakan menjadi salah satu bidang perusahaan yang terdaampak 

pandemi ini. Dengan demikian perlu dibuat sebuah sistem pemesanan yang bisa membantu 

masyarakat memesan dari rumah. AR Network merupakan perusahaan yang bergerak dibidang 

teknologi seperti it consultant, pembuatan website dan android. Lokasi AR Network berada di Jl. Bukit 

Tanjung IV Blok G7. No. 16 Kota Semarang-Tembalang Jawa tengah Kode Pos 50271. Sistem ini 

dikembangkan oleh AR Network dengan menggunakan rest API. Proses pengembangan sistem ini 

menggunakan software atau tools sublime text, XAMPP, MySQL, web browser dan postman. Sistem 

ini menggunakan framework codeiginiter versi 3 untuk mempercepat pembuatan sistem. Proses 

perancangan menggnakan metode waterfall dan UML (Unfied Modeling Language) seperti use case 

diagram, activity diagram dan sequence diagram. Proses selanjutnya mendesign rancangan yang 

sudah dibuat kemudian implementasi rancangan dan desain melalui coding. Dengan adanya sistem 

ini diharapkan mampu mencegah penularan covid-19 dan mempermudah masyarakat untuk memesan 

produk dari rumah. 
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I. PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pandemi Covid-19 merupakan wabah penyakit yang disebabkan oleh Coronavirus yang 

menginfeksi saluran pernafasan. Wabah ini telah menjangkit hampir di seluruh belahan dunia. Dalam 

waktu setengah tahun wabah ini menyebabkan 1 juta lebih orang meninggal dunia dan perekonomian 

dunia merosot. Wabah ini juga mengharuskan kita untuk menjaga jarak, menjauhi kerumunan dan 

selalu menjaga kebersihan [1]. Dalam dunia usaha percetakan, komputer menjadi salah satu alat yang 

sering digunakan oleh banyak orang sehingga bisa menjadi salah satu penyebab penularan virus. Maka 

dari itu dibutuhkan suatu inovasi agar calon customer tetap bisa menggunakan jasa percetakan 

meskipun dari rumah.  

Oleh karena itu dibuatlah sistem pemesanan secara online untuk mempermudah masyarakat 

dalam melakukan pemesanan atau menyewa jasa peretakan. Sistem ini menggunakan teknologi rest 

API yang merupakan suatu arsitektur metode komunikasi dengan menggunakan sistem protocol HTTP 

REST melakukan suatu proses transaksi yang bertujuan untuk menjadikan sistem memilik performa 

baik dan mudah dikembangkan pada platform lain dengan menggunakan komunikasi antar data yang 

sama [2]. Sehingga nantinya dapat digunakan untuk pengembangan dalam berbagai platform seperti 
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android atau IOS. Dengan menggunakan rest API data dapat dibuat melalui satu server saja tanpa perlu 

membuat server lagi sehingga terjadinya redudansi data dapat dicegah. Dengan menggunakan satu 

data rest API maka data dapat terintergrasi ke seluruh platform sehingga masyarakat dapat mengakses 

diberbagai platform tapi dengan data yang sama. 

B. Rumusan Masalah 

 Dari latar belakang diatas rumusan masalah pada sistem ini adalah bagaimana membuat 

sistem pemesanan berbasis website menggunakan rest API. Dengan sistem tersebut juga dapat 

memudahkan pelanggan dalam memesan jasa percetakan secara online dan hanya dari rumah.  

C. Tujuan 

a. Mengembangkan sistem pemesanan percetakan yang terintegrasi dengan rest API 

b. Merancang sistem yang dapat digunakan untuk mecegah penyebaran virus Covid-19 karena 

user hanya perlu melakukan pemesanan dari rumah. 

 

II. METODOLOGI PENELITIAN 

A. Metode Pembuatan 

 Metode yang digunakan dalam pembuatan sistem ini adalah menggunakan metode waterfall 

(air terjun). Metode ini mneggunakan pendekatan yang sistematik dan sekuensial [3]. 

 

 
Gambar 1 Alur Waterfall Model 

B. Metode Perancangan Sistem 

 Metode yang digunakan untuk perancangan sistem adalah menggunakan UML (Unfied 

Modeling Language). UML merupakan salah satu standar bahasa yang banyak digunakan di dunia 

industri untuk mendefisikan requirement, membuat analisis dan desain serta menggambarkan 

arsitektur dalam pemrograman berorientasi objek. UML memiliki tiga tahapan yang digunakan untuk 

merancang sebuah sistem yaitu use case diagram, activity diagram dan sequence diagram. Framework 

yang digunakan adalah CodeIgniter versi 3 dengan database MySQL. 

 

C. Kajian Teori 

a. Definisi sistem 

Sistem merupakan suatu jaringan kerja dari prosedur yang saling terkait atau berhubungan 

satu sama lain untuk melakukan suatu aktivitas untuk menyelesaikan suatu sasaran atau 

masalah tertentu [4]. 
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b. Definisi website 

Website merupakan kumpulan halaman yang digunakan untuk menampilkan informasi, 

gambar, suara atau keseluruhan baik bersifat statis maupun dinamis. Di internet kita bisa 

pindah dari satu situs ke situs lainnya dengan cepat [5]. 

 

III. HASIL DAN PEMBAHASAN 

A. Analisa Kebutuhan Sistem 

Data yang dibutuhkan untuk pembuatan sistem berasal dari perusahaan percetakan berupa data 

produk atau jasa dan data kategori. Kebutuhan sistem yang diperlukan antara lain : 

a. Sistem dapat menjalankan method rest API seperti get, post, put dan delete 

b. Sistem dapat melakukan manipulasi data seperti create, read, update dan delete 

B. Desain Sistem 

a. Use Case Diagram 

Merupakan pemodelan untuk membuat alur kelakuan sistem yang akan dibuat. Use case 

bekerja dengan mendeskripsikan interaksi antara user dengan sistem [6]. 

 
Gambar 2 Use Case Diagram  

 

b. Activity Diagram 

Activity digram merupakan sebuah alur dari suatu rangkaian kerja suatu sistem yang 

menampilkan aktivitas atau proses tindakan antara user dengan sistem [6]. 
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Gambar 3 Activity Diagram User 

 

 
Gambar 4 Activity Diagram Admin 

 

c. Sequance Diagram 

Sequence diagram menggambarkan kelakuan objek pada use case. Gambaran sequence 

disesuaikan dengan jumlah pendefinisian pada use case [6]. 
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Gambar 5 Sequance Diagram User 

 

 
Gambar 6 Sequance Diagram Admin 

 

 
Gambar 7 Desain Halaman Utama 



 
 

ISBN : 978-623-6602-31-7    590                                                         

 
Gambar 8 Desain Halaman Admin 

 

C. Implementasi 

Proses implementasi merupakan penerapan dari analisa sistem dan desain yang sudah dibuat ke 

dalam coding, sehingga dapat menjadi sistem antar muka. 

 

 
Gambar 9 Banner Halaman Utama 

 

 
Gambar 10 List Produk dan Jasa 
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Gambar 11 Halaman Utama Admin (Produk) 

 

 
Gambar 12 Halaman Utama Admin (Kategori) 

 

IV. KESIMPULAN 

Berdasarkan penelitian yang sudah dilakukan dapat diambil kesimpulan sebagai berikut : 

1. Sistem pemesansn secara online menggunakan rest API berhasil dibuat dengan menggunakan 

framework Codeigniter versi 3. 

2. Rest API berhasil dijalankan meliputi metode get, post, put, delete. 

3. Sistem dapat melakukan manipulasi data seperti create, read, update dan delete dengan baik. 

4. Sistem ini dapat mempermudah masyarakat dalam melakukan pemesanan jasa percetakan 

secara online tanpa harus dating ke tempat. 
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