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Abstrak

Berkembangnya dunia teknologi yang sangat pesat saat ini menjadikan informasi sebagai hal yang
sangat penting peranannya dalam menunjang operasi-operasi demi tercapainya tujunan yang diinginkan.
Banyak sekali media-media teknologi yang digunakan salah satunya adalah dalam bidang pendidikan.
SD Negeri Sugihrejo 01 sebagai suatu lembaga pendidikan yang selalu dituntut untuk mengikuti
perkembangan teknologi informasi yang sedang berkembang. Sebagai lembaga pendidikan pastinya
sekolah melakukan pendataan terhadap informasi-informasi yang berkaitan dengan sekolah seperti
siswa, guru bahkan sarana prasarana. Pengolahan data yang selama ini sulit dikerjakan dikarenakan
masih diolah secara manual yaitu menggunakan Microsoft Excel sering menimbulkan beberapa
permasalahan diantaranya data hilang dan ulithya mengumpulkan data yang terpisah. Sistem Informasi
Sekolah ini bertujuan untuk mempermudah sekolah dalam hal melakukan pendataan siswa, guru dan juga
sarana prasarana sekolah. Dalam membuat desain ini digunakan alat bantu perancangan sistem UML
(Unifiled Modeling Language) yang digunakan untuk perancangan sistem dengan menggunakan
pendekatan berorientasi objek. Fitur-fitur atau menu-menu yang ada dalam Sistem informasi sekolah ini
yaitu menu Data Siswa, Data Guru, dan Data Sarana Prasarana. Menu-menu ini berguna untuk
memberikan informasi kepada pengguna atau khalayak umum dan juga memudahkan apabila sewaktu-
waktu dibutuhkan untuk laporan.

Kata Kunci: Sistem Informasi Sekolah,SD N Sugihrejo 01, Berbasis Website

I. PENDAHULUAN

Perkembangan alat-alat teknologi dan teknologi informasi yang sangat pesat tentu saja sangat
menguntungkan, mengingat segala sesuatu yang dilakukan oleh manusia akan semakin mudah dengan
adanya perkembangan teknologi informasi. Berkembangnya dunia teknologi yang sangat pesat saat ini
menjadikan informasi sebagai hal yang sangat penting peranannya dalam menunjang operasi-operasi
demi tercapainya tujunan yang diinginkan. Banyak sekali media-media teknologi yang digunakan salah
satunya adalah dalam bidang pendidikan.[1]

Saat ini SD Negeri Sugihrejo 01 masih menggunakan sitem manual menggunakan Microsoft Excel
dalam menangani pengolahan data, seperti data siswa, data guru, data sarana prasarana. SD Negeri
Sugihrejo 01 sebagai suatu lembaga pendidikan yang selalu dituntut untuk mengikuti perkembangan
teknologi informasi yang sedang berkembang. Pengolahan data yang selama ini sulit dikerjakan
dikarenakan masih diolah secara mnnual yaitu menggunakan Microsoft Excel sering menimbulkan
beberapa permasalahan diantaranya data hilang dan ulitnya mengumpulkan data yang terpisah.
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Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan maka penulis memilih judul “Sistem Informasi
Sekolah Dasar Negeri Sugihrejo 01 Berbasis Webiste”. Dengan adanya sistem informasi ini diharapkan
dapat membantu pegawai operator dalam pendataan siswa, pendataan guru, dan pendataan sarana
prasarana agar lebih efisien dan mudah. Selain itu, memudahkan masyarakat umum untuk mencari tahu
informasi mengenai Sekolah Dasar Negeri Sugihrejo 0O1.

Sistem informasi sekolah ini menggunakan Iterative Model yang merupakan kombinasi model
waterfall dan iterative.

Il. METODOLOGI PENELITIAN
Metodologi penelitian yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan Iterative Model. Alur dalam
pengumpulan data adalah sebagai berikut :

a. Observasi

Melakukan pengamatan langsung pada sekolah yaitu SD Negeri Sugihrejo 01 untuk mengetahui
kebutuhan apa saja yang dibutuhkan agar dapat menetukan user interface, jenis fitur yang tersedia dan
alur proses penggunaannya.

b. Studi Pustaka

Mengumpulkan kebutuhan data tentang Sekolah Dasar Negeri Sugihrejo 01 dari buku, jurnal dan
artikel ilmiah untuk mendapatkan pengetahuan konsep dari penelitian ini.

c. Survei

Melakukan survei kepada sekolah mitra berkaitan dengan data siswa, data guru dan data sarana
prasarana untuk kebutuhan desain menu sistem informasi untuk mengetahui kelebihan dan kekurangan
dalam sistem informasi sekolah ini.

Pembuatan sistem yang dilakukan dalam penelitian ini menggunakan Iterative Model. Adapun
langkah dalam pembuatan sistem dddapat digambarkan sebagai berikut :

teration 1

teration 2

Reration n

Gambar 1. Iterative Model

Dalam tahap analisis dilakukan kegiatan yang meliputi kegiatan fungsional dan non fungsional dari
sistem meliputi kebutuhan fungsi utama dari sistem informasi sekolah yaitu input, proses, dan output
sedangkan kebutuhan non fungsional meliputi fitur keamanan dalam sistem, kebutuhan perangkat keras
dan perangkat lunak yang dibutuhkan untuk membangun sistem. Kemudian dilakukan tahapan desain
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dengan menggunakan pendekatan berorientasi objek dan alat bantu pemodelan UML (Use Case Diagram,
Activity Diagram, Sequence Diagram dan Class Diagram) dilanjutkan dengan pembangunan rancangan
sistem dengan bahasa pemrogranan PHP dan Database Management System. Tahap selanjutnya adalah

pengujian sistem secara sederhana [2].

I11. HASIL DAN PEMBAHASAN
a. Hasil Analisis

Dalam tahapan analisis kebutuhan didapatkan identifikasi beberapa kebutuhan yang dibutuhkan
oleh sistem meliputi kebutuhan fungsional dan non fungsional. Kebutuhan fungsioanl meliputi
kebutuhan proses-proses apa saja yang nantinya dapat dilakukan oleh sistem. Kebutuhan fungsional
dapat dilihat dalam tabel seperti berikut :

Tabel 1. Hasil Analisis Kebutuhan Fungsional

No Actor

Keterangan

1. | Administrator

a. Login.

b. Mengelola Data (tambah, hapus, edit, cetak) Data
Siswa, Data Guru, Data Sarana Prasarana.

¢. Mengubah username dan password.

2. | User (gurudan siswa)

Hanya dapat melihat Data Siswa, Data guru, dan Data
Sarana Prasarana tanpa bisa mengelola data

Adapun alur operasional dari analisis kebutuhan fungsioanl dapat dijelaskan dalam gambar berikut :

True

Landing Pages /
Dashboard

F 3

Falze

Login

Data Siswa

Data Guru

Data Sarpras

End
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b. Desain

Dalam membuat desain ini digunakan alat bantu perancangan sistem UML (Unifiled Modeling
Language) yang digunakan untuk perancangan sistem dengan menggunakan pendekatan berorientasi
objek. [4]

Use Case Diagram

Sistem Informasi Sekolah

Gambar 2. Use Case Diagram Sistem

Dari pemodelan use case diagram yang sudah dibuat, use case utama dapat di definiskan sebagai
berikut :

Tabel 2. Penjelasan Use Case Diagram

No Use Case Deskripsi

1. Login Use case ini hanya dapat diakses oleh admin. Sebelum admin
masuk ke dalam sistem, admin diharuskan memasukkan
username dan password terlebih dahulu.

2. Data Siswa Use case ini dapat di akses oleh admin dan user. Untuk admin,
dapat melakukan kelola data siswa (tambah, edit, cetak dan
hapus) sedangkan user hanya dapat melihat data siswa dan tidak
dapat mengelolanya.

3. Data Guru Use case ini dapat di akses oleh admin dan user. Untuk admin,
dapat melakukan kelola data guru (tambah, edit, cetak dan
hapus) sedangkan user hanya dapat melihat data guru dan tidak
dapat mengelolanya.

4, Data Sarana Use case ini dapat di akses oleh admin dan user. Untuk admin,
Prasarana dapat melakukan kelola data sarana prasarana (tambah, edit,
cetak dan hapus) sedangkan user hanya dapat melihat data
sarana prasarana dan tidak dapat mengelolanya.
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c. Desain Tampilan

Desain tampilan sistem yang telah penulis rancang bisa dilihat sebagai berikut :

ACCOUNT LOGIN

Gambar 3. Halaman Login

Dalam halan login ini terdapat dua kolom yang harus ini yaitu kolom username dan kolom
password agar dapat masuk atau dapat mengakses halaman utama dalam sistem informasi ini.

Admin

Gambar 4. Halaman Admin

Dalam halaman admin terdapat daftar username dan password yang berguna agar sewaktu-waktu
admin dapat mengubah username dan password apabila diperlukan.
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Dashboard

Selamat Datang di Sistem Informasi

Gambar 5. Halaman Home

Dalam halaman home ini terdapat informasi mengenai jumlah siswa dan jumlah guru yang ada
dalam SD Negeri Sugihrejo 01. Selain itu, dalam halaman home ini terdapat foto yang berkaitan
dengan sekolah.

DataSiswa

ooooooono:
"

Gambar 6. Halaman Data Siswa

Halaman data siswa ini terdapat daftar nama-nama siswa dan juga nisn serta alamat dari siswa-
siswa sekolah tersebut.

vatatury

R R R 8 R R &R ®

Gambar 7 : Halaman Data Guru
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Halaman data siswa ini terdapat daftar nama-nama guru, alamat guru, serta keterangan guru
tersebut menjabat sebagai apa di sekolah tersebut.

DataSarpras

Gambar 8 : Halaman Data Sarana Prasaran

Tampilan halaman data-data sarana prasarana yang berada di SD Negeri Sugihrejo 01. Di halaman
ini juga terdapat keterangan kondisi dan jumlah barang tersebut. Desain tampilan dibuat secara
semaksimal mungkin agar user dapat memahami nya dengan mudah. Fitur-fitur dan menu-menu yang
digunakan sangat mudah. Tujuannya adalah agar admin maupun user tidak kesulitan dalam mengakses
ataupun mengelola sistem informasi ini.

IV. KESIMPULAN

Desain Sistem Informasi Sekolah Dasar Negeri Sugihrejo 01 dibuat menggunakan UML (Unifield
Modeling Language) dengan menggunakan metode Iterative Model. Dengan adanya sistem informasi
sekolah merasa terbantu dalam hal pendataan. Mempercepat pembuatan laporan jika sewaktu-waktu
dibutuhkan karena ada menu print dalam sistem informasi ini dan tidak perlu lagi pendataan secara
manual yang menimbulkan banyak resiko.
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