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Abstrak — Peningkatan mutn pelayanan era digitalisasi kini menjadi salah satu acnan keberbasilan dalam instansi, dengan
adanya perkembangan teknologi informasi yang cepat, instansi pendidikan dituntut untuk dapat menggunakan dan mengoptimalkan
potensi yang dimiliki dalam rangka meningkatkan mutu pelayanan pendidikan. Presensi menjadi salab satu cara untuk memotivasi
mabasiswa dalam npaya memberikan kegiatan belajar mengajar yang diiknti oleh mabasiswa, adanya sistem presensi yang berbasis
aplikasi menjadikan program studi dapat memonitoring keaktifan mabasiswa. Presensi mabasiswa yang dilakukan di Program
Studi Anestesiologi dan Terapi Intensif Fakultas Kedokteran Universitas Diponegoro pada saat ini masih menggunakan metode
manual dengan mengisi di bukn presensi mahasiswa. Metode ini dapat menimbulkan kesalahan. Selain itu, metode presensi secara
manual tersebut dapat dimanipnlasi oleb mabasiswa dengan melaknkan tanda tangan palsn. Dengan memanfaatkan sistem geolokasi
atan GPS' pada perangkat mobile, dapat diketahui posisi dimana mahasiswa dalam melaknkan presensi. Dengan ini maka
kecurangan yang dapat dilaknkan mabasiswa dapat diminimalisir. Dalam pengembangan aplikasi ini, metode yang digunakan yaitu
prototype desain, kemudian dikembangkan dengan menggunakan software V'isnal Studio Code untuk pembuatannya. Prototype
atan prototipe adalah sebualh metode dalam pengembangan produk  dengan cara membuat rancangan, sampel, atan model
dengan tujuan pengujian Ronsep atan proses kerja dari sistem. Setelah dilakukan perancangan Aplikasi Presensi Mabasiswa
Program S tudi Anestesiologi dan Terapi Intensif Fakultas Kedokteran Universitas Diponegoro berbasil dibuat dengan menggunakan
Sframework Flutter. Aplikasi presensi dapat menjalankan perintab sesuai yang direncanakan yaitu menyimpan data mabasiswa dan
data presensi masuk dan kelnar. Sistem ini dapat mulai diimplementasikan dan dignnakan dalam pembelajaran di Program Studi
Anestesiologi dan Terapi Intensif Fakultas Kedokteran Universitas Diponegoro.

Kata Kunci : Aplikasi Presensi, Flutter, Geolokasi
PENDAHULUAN

Peningkatan mutu pelayanan era digitalisasi kini menjadi salah satu acuan keberhasilan dalam instansi,
dengan adanya perkembangan teknologi informasi yang cepat, instansi pendidikan dituntut untuk dapat
menggunakan dan mengoptimalkan potensi yang dimiliki dalam rangka meningkatkan mutu pelayanan
pendidikan (Tri Lathif, dkk., 2018). Presensi menjadi salah satu cara untuk memotivasi mahasiswa dalam
upaya memberikan kegiatan belajar mengajar yang diikuti oleh mahasiswa, adanya sistem presensi yang
berbasis aplikasi menjadikan program studi dapat memonitoring keaktifan mahasiswa (Sikumbang,
Habibi, & Pane, 2020).

Presensi mahasiswa yang dilakukan di Program Studi Anestesiologi dan Terapi Intensif Fakultas
Kedokteran Universitas Diponegoro pada saat ini masih menggunakan metode manual dengan mengisi
di buku presensi mahasiswa. Metode ini dapat menimbulkan kesalahan dari mahasiswa itu sendiri, dosen
ataupun tenaga kependidikan. Selain itu data metode presensi secara manual tersebut dapat dimanipulasi
oleh mahasiswa dengan melakukan tanda tangan palsu pada lembar presensi. Dengan memanfaatkan
sistem geolokasi atau GPS pada perangkat mobile, dapat diketahui posisi dimana mahasiswa dalam
melakukan presensi (Tjan, Prasetyo, & Handani, 2021). Dengan ini maka kecurangan yang dapat
dilakukan mahasiswa dapat diminimalisir dengan baik.

Berdasarkan pembahasan di atas, presensi mahasiswa Program Studi Anestesiologi dan Terapi Intensif
Fakultas Kedokteran Universitas Diponegoro dapat dilakukan dengan menggunakan aplikasi presensi
yang sudah dirancang sebelumnya. Lingkup materi yang dilaksanakan di Program Studi Anestesiologi dan
Terapi Intensif Fakultas Kedokteran Universitas Diponegoro adalah perancangan aplikasi presensi
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dengan memanfaatkan geolokasi yang berbasis mobile. Aplikasi ini memuat semua data dan proses
administrasi mahasiswa yang meliputi:

Data pribadi mahasiswa,

b. Data kehadiran mahasiswa,
c. NIM,
d. Foto profil mahasiswa,

Aplikasi Presensi merupakan sistem yang dibuat untuk menunjang kegiatan pembelajaran mahasiswa di
Program Studi Anestesiologi dan Terapi Intensif Fakultas Kedokteran Universitas Diponegoro.

Dalam pengembangan aplikasi ini penulis menggunakan beberapa #oo/s pendukung, diantaranya yaitu
Visual Studio Code, Xcode Stmulator, Dart, Flutter, dan Firebase. V'isual Studio Code merupakan sebuah zext editor
yang banyak digunakan untuk menulis cwde guna mengembangkan suatu program. 1isual Studio Code
memiliki banyak fitur yang digunakan untuk mempercepat, membuat program lebih menarik dan
interaktif dalam pembuatan program. Selain itu penulis menggunakan Xcode Simulator untuk menjalankan
debuging aplikasi yang sedang dalam proses pengembangan. Xcode Simulator merupakan emulator bawaan
dari Xcode yang dapat digunakan dalam menjalankan sistem operasi /08 di PC atau laptop. Xcode Sinmulator
digunakan oleh developer untuk menguji dan menjalankan aplikasi 705 tanpa harus menggunakan perangkat
dengan sistem operasi /08 (Dwi Astuti & Hermawan Yogo, 2020). Bahasa pemrograman yang dipakai
yaitu Dart. Dart merupakan programming language lintas platform atau platform independen yang artinya
dapat dijalankan pada sistem operasi yang berbeda seperti Windows, Linux, Unix dan MacOS, dll yang
awalnya dikembangkan oleh Google dan kemudian disetujui sebagai standar oleh Ewwa, yang saat ini
digunakan untuk membangun aplikasi web, server, desktop, dan seluler. Selain itu penulis menggunakan #oo/s
pembantu yaitu Framework Flutter. Flutter adalah sebuah framework aplikasi mobile sumber terbuka yang
diciptakan oleh Google. Flutter digunakan dalam pengembangan aplikasi untuk sistem operasi Android, i0S,
Windows, Linux, MacOS, serta menjadi metode utama untuk membuat aplikasi Google Fuchsia. Flutter juga
mendukung untuk pengembangan aplikasi berbasis web. Framework Flutter digunakan karena bersifat gpen-
source serta aplikasi yang dibuat dengan menggunakan Framework Flutter dapat di-build ke platform android
dan 70S. Sedangkan Database yang digunakan yaitu Firebase, Firebase adalah suatu layanan dari Goggle untuk
memberikan kemudahan bahkan mempermudah para develgper aplikasi dalam mengembangkan
aplikasinya. Firebase alias BaaS (Backend as a Service) merupakan solusi yang ditawarkan oleh Google untuk
mempercepat pekerjaan developer dalam merancang dan mengelola database (1lhami, 2017).

Tujuan dari pembuatan aplikasi presensi tersebut yaitu:

a.  Untuk merancang aplikasi presensi mahasiswa dengan memanfaatkan geolokasi berbasis mobile.

b. Pemanfaatan Firebase untuk menyimpan data pada aplikasi presensi mahasiswa.

METODE

Dalam pengembangan aplikasi ini, peserta menggunakan salah satu metodologi desain dengan membuat
prototype desain, kemudian dikembangkan dengan menggunakan software Visual Studio Code untuk
pembuatannya. Profotype atau prototipe adalah sebuah metode dalam pengembangan produk dengan
cara membuat rancangan, sampel, atau model dengan tujuan pengujian konsep atau proses ketja dari
sistem. Prototype sendiri bukanlah produk final yang nantinya akan digunakan. Profoype dibuat untuk
kebutuhan awal development software dan untuk mengetahui apakah fitur dan fungsi dalam program berjalan
sesuai dengan kebutuhan yang telah direncanakan. Prototype dapat digunakan sebagai acuan dalam
pengembangan suatu sistem. Selain itu, penggunaan prototype dapat memunculkan ide-ide baru yang bisa
dikembangkan menjadi sebuah fitur untuk melengkapi sistem.

1. Use Case Diagram
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Use case merupakan sebuah gambaran dari sudut pandang pengguna yang berfokus pada fungsi yang
ditampilkan oleh sistem. Use case bekerja dengan mendeskripsikan interaksi antara #ser dengan sistem.

Use Case Presensi

User Administrator

Kelola Data Presans: User

Gambar 1. Use Case Diagram

/

a. Use Case Diagram User

Pada gambar menunjukkan bahwa #ser dapat melakukan beberapa aksi seperti /ogin, input presensi,
lihat detail presensi, lihat presensi dan wpdate profil. Login user diperlukan sebagai validasi dalam
melakukan presensi.

b. Use Case Diagram Adpinistrator

Pada gambar menjelaskan aktivitas apa saja yang dapat dilakukan oleh _Adwinistrator. Admin
melakukan /ggin untuk bisa masuk ke dalam halaman admin yang berisi informasi penambahan data
user. Akun admin hanya dapat diakses oleh orang yang memiliki wsername dan password akun admin
saja. Sehingga tidak semua orang dapat mengakses halaman adwin. Admin dapat melakukan
penambahan data wser.

2. Activity Diagram

Activity digram merupakan sebuah alur dari suatu rangkaian kerja suatu sistem yang menampilkan aktivitas
atau proses tindakan antara user dengan sistem. Pada activity diagram berisi kemungkinan keputusan yang
akan terjadi dan hasil akhir yang didapatkan atau ditampilkan untuk pengguna.

a. Activity Diagram User
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User Sistem

Input Username
dan Password

Validasi Akun

presensi halaman user

Menampilkan halaman
Detail Presensi
Menampilkan halaman
Profile

®

Finish

Linat detail presensi

Update profil dan password

Gambar 2. Activity Diagram User

Alur di atas menjelaskan user dapat mengakses halaman yang tersedia pada sistem seperti halaman
utama, presensi, detail presensi dan profil. Pada halaman utama terdapat tombol untuk melakukan

presensi dan melihat riwayat/ detail presensi. Halaman riwayat/ detail presensi apabila user pernah
melakukan presensi sebelumnya.

b. Activity Diagram Administrator

Administrator Sistem

art
Input Usemame
dan Password

Validasi Akun

presensi

halaman Admin

halaman
Tambah User
Menampilkan halaman
Detail Presensi
Menampilkan halaman
Profile

Lihat detail presensi
Update profil dan password

Finish

Gambar 3. Activity Diagram Administrator

Pada alur di atas dijelaskan bahwa Adwministrator dapat mengakses halaman untuk menambahkan
user apabila memiliki akun berupa wsername dan password yang sudah didaftarkan sebelumnya.

Sehingga hanya orang yang memiliki atau mengetahui akun Adwinistrator yang dapat membuka atau
mengakses halaman admin.

3. Desain Prototype

a. Halaman Login
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Gambar 4. Desain Prototype Halaman Login

b. Halaman Utama

Gambar 5. Desain Profotype Halaman Utaman

c. Halaman Profil

Gambar 6. Desain Profotype Halaman Profil

d. Halaman Riwayat Presensi
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SEMUA PRESENSI
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Gambar 7. Desain Profotype Halaman Riwayat Presensi

e. Halaman Detail Presensi

DETAIL PRESENSI

Day, dd/mm/yy

Gambar 8. Desain Profotype Halaman Detail Presensi
f. Halaman Tambah User

ADD MAHASISWA

‘ADD MAHASISWA

Gambar 9. Desain Prototype Halaman Tambah User



i
Science And Engineering National Seminar 7 (SENS 7) - Semarang, 15 Desember 2022 v

SCIENCE AND ENGINEERING NATION

HASIL DAN PEMBAHASAN

1. Halaman Login

Halaman /pgin merupakan halaman yang akan ditampilkan pertama kali ketika #ser mengakses sistem. Pada
halaman ini #ser harus memasukkan wsername yang berupa email dan password.

859 - e,

LOGIN

Gambar 10. Halaman I ggin
2. Halaman Utama

Pada halaman utama ditampilkan beberapa informasi meliputi foto profil, lokasi terkini, nama, NIM dan
informasi terkait presensi. Selain itu tombol navigasi terletak di posisi paling bawah yang berfungsi untuk
berpindah ke menu yang lainnya.

HOME

Administrat

123123123

Mustagfirin

.......

Gambar 11. Halaman Utama
3. Halaman Profil

Halaman profil menampilkan informasi-informasi pribadi #ser yang meliputi nama, ezzai/ dan menu untuk
mengubah profil, mengubah password, menambah wuser (oleh administrator) dan tombol logonut.
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PROFILE

3

Mustaqfirin
anestesiz021@gmail.com

L Update Profile
©+  Update Passward

45 Add Mahasiswa

G Logout

Gambar 12. Halaman Profil

4. Halaman Riwayat Presensi

15 Desember 2022
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Halaman data presensi berisi data presensi yang sudah pernah diinput sebelumnya.

SEMUA PRESENSI

Masuk Mon, Aug 29, 2022
10:36:08 AM

Koluar
12735 P
Masuk sat, Aug 27, 2022
0217 AM

Kabuar.
35643 PM
Masuk Fr, Aug 26, 2022
92352 AM

Keluar
2883871
Masuk Tho, Aug 75, 2022
158:58 PM

Keuar
15312 P
Masuk Wad, Aug 26, 2022
91800 AM

Kouar
142128 AMt

Masuk Tue, Aug 23,

11:00:33 AM

Kabuar

Gambar 13. Halaman Riwayat Presensi

5. Halaman Detail Presensi

Pada halaman detail presensi ditampilkan data-data detail terkait data presensi mahasiswa meliputi waktu,

posisi, status, jarak dari lokasi (kampus) dan alamat.

856 = -

< DETAIL PRESENS|

Sunday, August 14, 2022
n

jam: 7:16:37 AM
asisi -7,0028674, 110.4208161
O Luae Aroa
- 2854

XCWH4 VRS, Wono, Semarang Selatan

Distance: 6011 Mater
Address: 2052485, Tambakali, Ngaliyan

Gambar 14. Halaman Detail Presensi
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6. Halaman Tambah User

Halaman tambah #ser merupakan menu yang hanya ada pada Adwministrator, pada halaman ini Administrator
dapat menambahkan wser dengan memasukkan data NIM, Nama, Status dan Ewail user.

a5 - e,

< ADD MAHASISWA

Gambar 15. Halaman Tambah User

KESIMPULAN

Setelah dilakukan perancangan Aplikasi Presensi Mahasiswa Program Studi Anestesiologi dan Terapi
Intensif Fakultas Kedokteran Universitas Diponegoro berhasil dibuat dengan menggunakan Framework
Flutter. Aplikasi presensi dapat menjalankan perintah sesuai yang direncanakan yaitu menyimpan data
mahasiswa dan data presensi masuk dan keluar. Sistem ini dapat mulai diimplementasikan dan digunakan
dalam pembelajaran di Program Studi Anestesiologi dan Terapi Intensif Fakultas Kedokteran Universitas
Diponegoro.
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