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Abstrak – Pada saat ini dunia informasi berkembang dengan sangat pesat dengan ditandai adanya pemanfaatan internet yang 
semakin meluas. Internet sebagai penyampai informasi kini sudah menjadi kebutuhan, dirasakan dari manfaatnya yang cukup 
besar terutama dalam dunia perusahaan, industri, Pendidikan, serta instansi pemerintahan. Dengan adanya penyedia informasi 
diharapkan pengelolaannya lebih lengkap interaktif serta dinamis. Pada PT Jasamarga Persero Tbk. System informasi tentang 
ruas jalan tol di Semarang ABC masih minim kurangnya informasi tentang beberapa sarana dan prasarana yang mendukung 
diwebsite di rest area tersebut sehingga pengendara harus mengelilingi disetiap rest area. PT Jasa Marga (Persero) Tbk adalah 
sebuah badan usaha milik negara Indonesia yang bergerak di bidang pengusahaan jalan tol. Jalan Tol Semarang Seksi ABC 
merupakan bagian dari Jalan Tol Trans Jawa yang menghubungkan antar wilayah di Barat, Timur, dan Selatan Kota Semarang, 
Jawa Tengah. Jalan tol ini termasuk dalam rangkaian jalan nasional rute 1. Dengan adanya perancangan Bangun Website Ruas 
Jalan Tol Semarang ABC dengan menggunakan metode waterfall dengan survei, pengumpulan data, pengimplementasian 
diharapkan agar mempraktekan secara langsung dengan ketrampilan yang dimiliki dan didapat dengan membangun perancangan 
informasi tentang Ruas jalan tol fasilitas khusus Ruas Jalan Tol Semarang di PT. Jasa Marga Tbk. untuk kalangan umum dan 
pengendara lebih efektif serta terciptanya perusahaan juga dapat mengevaluasi, berkontribusi untuk bisa memfasilitasi di area 
tersebut. 
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PENDAHULUAN 

Pada saat ini dunia informasi berkembang dengan sangat pesat dengan ditandai adanya pemanfaatan 
internet yang semakin meluas. Internet sebagai penyampai informasi kini sudah menjadi kebutuhan, 
dirasakan dari manfaatnya yang cukup besar terutama dalam dunia perusahaan, industri, pendidikan, 
serta instansi pemerintahan. Dengan adanya penyedia informasi diharapkan pengelolaannya lebih 
lengkap interaktif serta dinamis. Perkembangan teknologi saat ini telah menunjukkan perubahan yang 
sangat signifikan di semua lini kehidupan masyarakat dan tak terkecuali dalam hal pembelajaran serta 
sosialisasi, dimana pemberian pengetahuan dapat dilakukan dengan media informasi yang menggunakan 
teknologi informasi komunikasi yang sangat beragam. PT Jasa Marga (Persero) Tbk merupakan sebuah 
perusahaan pengembang dan operator jalan tol yang berdiri sejak tahun 1978. Perusahaan ini memiliki 
tugas pengelolaan, pemeliharaan, dan pengadaan jalan tol, termasuk pembinaan yang meliputi kegiatan 
perencanaan teknis, pengawasan, dan pembangunan jalan tol. Sebagai lembaga penyedia jasa otoritas 
jalan tol. Untuk mendukung gerak pertumbuhan ekonomi, Indonesia membutuhkan jaringan jalan yang 
handal. Melalui Peraturan Pemerintah No. 04 Tahun 1978, pada tanggal 01 Maret 1978 Pemerintah 
mendirikan PT Jasa Marga (Persero) Tbk. Jalan Tol Semarang Seksi ABC merupakan bagian dari Jalan 
Tol Trans Jawa yang menghubungkan antar wilayah di Barat, Timur, dan Selatan Kota Semarang, Jawa 
Tengah. Jalan tol ini termasuk dalam rangkaian jalan nasional rute 1. engan adanya perancangan Bangun 
Website Ruas Jalan Tol Semarang ABC dengan menggunakan metode waterfall dengan survei, Dengan 
adanya masalah tersebut penulis membangun perancangan Website Sistem Informasi Ruas Jalan Tol 
Semarang ABC di PT. Jasa Marga Tbk. Semarang, sebagai website informasi fasilitas khusus Ruas Jalan 
Tol Semarang di PT. Jasa Marga Tbk. untuk kalangan umum dan pengendara. Ruas jalan tol fasilitas 
khusus Ruas Jalan Tol Semarang di PT. Jasa Marga Tbk. untuk kalangan umum dan pengendara lebih 
efektif serta terciptanya perusahaan juga dapat mengevaluasi, berkontribusi untuk bisa memfasilitasi di 
area tersebut. 
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METODE  

1. Metodologi Penelitian 

Pengembangan Website Ruas Tol Semarang ABC menggunakan pengetahuan yang diperoleh 
selama masa perkuliahaan sebagai landasan teori yang keseluruhan dilakukan melalui beberapa 
tahap/langkah. Pengembangan Website Ruas Tol Semarang ABC menggunakan metode waterfall 
dan uml serta terfokus pada arsitektur pendekatan yang sistematis, mulai dari tahap kebutuhan 
sistem lalu menuju ke tahap analisis, desain, coding, testing/verification, dan maintenance.  

Dalam tahapan tersebut, kami melakukan urutan metode waterfall namun hanya sampai tahap 
implementasi. Dalam hal ini tidak menuntut kemungkinan kedepannya akan dilakukan pengujian 
baik menurut pengguna awam maupun di uji secara lanjut oleh ahli. 

Tahapan yang akan dilakukan dalam penelitian ini dapat digambarkan dalam diagram alir berikut: 

1. Objek penelitian 

Objek yang dijadikan bahan penelitian dalam penulisan penelitian ini adalah Bagian Data 
Pegawai pada Dinas Pendidikan Nyalindung (Ula, 2020). 

2. Pengumpulan data 

Penulis melakukan penelitian dengan mendatangi langsung Dinas Pendidikan UPTD 
Kecamatan Nyalindung yang menjadi lokasi penelitian guna mendapatkan data-data yang 
dibutuhkan (Ula, 2020). 

3. Metode pengumpulan informasi yang digunakan adalah: 

a. Observasi, merupakan metode pengumpulan data dengan cara mengamati secara langsung 
objek yang diteliti di lapangan. 

b. Wawancara, penulis mengumpulkan informasi dengan melakukan tanya jawab kepada Kepala 
Kantor dan pegawai yang memiliki kewenangan untuk berbagi informasi dan data yang 
dibutuhkan dalam penyusunan tugas ini. 

c. Dokumentasi, adalah kumpulan informasi yang berkaitan dengan permasalahan yang diangkat 
dalam tugas penelitian ini yang tertuang dalam dokumentasi institusi. 

2. Landasan Teori 

a. Metodologi Waterfall 

Metode ini dilakukan dengan pendekatan yang sistematis, mulai dari tahap kebutuhan sistem lalu 
menuju ke tahap analisis, desain, coding, testing/verification, dan maintenance. Langkah demi 
langkah yang dilalui harus diselesaikan satu per satu (tidak dapat meloncat ke tahap berikutnya) 
dan berjalan secara berurutan, oleh karena itu di sebut waterfall (Air Terjun).  Waterfall 
merupakan metode pengembangan perangkat lunak tertua sebab sifatnya yang natural. Metode 
Waterfall merupakan pendekatan SDLC paling awal yang digunakan untuk pengembangan 
perangkat lunak. Urutan dalam Metode Waterfall bersifat serial yang dimulai dari proses 
perencanaan, analisa, desain, dan implementasi pada sistem. Ian Sommerville (2011). Tahapan 
metode waterfall sebagai berikut : 
a. Requirement Analysis 

Proses dari analisa sistem yang diperlukan oleh pengguna. 
b. System and Software Design 

Pada tahap ini, perancangan perangkat lunak direalisasikan sebagai serangkaian program 
ataupun unit program. 

c. Integration and System Testing 

http://uma.ac.id/
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Pada tahap ini seluruh unit yang dikembangkan dalam tahap implementasi digabungkan 
ataupun di integrasikan guna setelah itu diuji kesesuaian program dengan kebutuhan. Pada 
tahap ini seluruh unit yang dikembangkan dalam tahap implementasi digabungkan ataupun 
di integrasikan guna setelah itu diuji kesesuaian program dengan kebutuhan. 

d. Operation and Maintenance 
Tahap akhir dalam model waterfall. Perangkat lunak yang telah jadi, dijalankan dan 
dilakukan pemeliharaan. Pemeliharaan termasuk dalam memperbaiki kesalahan yang tidak 
ditemui pada langkah tadinya (Ula, 2020). 

 
b. Website 

“Website dapat diartikan sebagai kumpulan halaman yang menampilkan informasi data teks, 
gambar diam atau gerak, animasi, suara, video atau gabungan dari semuanya, baik yang bersifat 
statis maupun dinamis yang membentuk satu  rangkaian bangunan yang saling terkait dimana 
masing-masing dihubungkan dengan jaringan-jaringan halaman (hyperlink)”. 

c. Web Browser 

Sebuah situs web dapat diakses menggunakan sebuah aplikasi yang disebut web browser atau 
sering dikenal sebagai aplikasi penjelajah web. Menurut Sibero (2013) dalam mengatakan bahwa 
“Web browser adalah aplikasi perangkat lunak yang digunakan untuk mengambil dan 
menyajikan sumber informasi web”. 

d. Web Server 

Web server adalah sebuah komputer yang terdiri dari perangkat keras dan perangkat lunak. 
Secara bentuk dan fisik dan cara kerjanya, perangkat keras web server tidak berbeda dengan 
computer rumah atau PC, yang membedakan adalah kapasitas dan kapabilitasnya. 

e. Internet 

Selain web browser dan web server, setidaknya ada juga jaringan seperti internet yang ikut serta 
dalam mengakses sebuah situs web. Seperti yang dikatan Sibero dalam [3] Internet 
(Interconneted Network) adalah jaringan komputer yang menghubungkan antar Jaringan secara 
global, internet dapat juga dapat disebut jaringan alam suatu jaringan yang luas. 
 

f. SQL 

Microsoft SQL Server adalah salah satu software jenis Relational Database Management System 
(RDBMS) yang cukup sering digunakan. Sesuai namanya, software ini dikembangkan oleh 
perusahaan besar Microsoft dan cukup scalable. Maksudnya adalah untuk pemakaiannya 
Microsoft SQL Server bisa dimana-mana dari laptop manapun, ke jaringan server cloud dan 
lain-lain. 

g. Xampp 

Menurut “XAMPP adalah perangkat lunak bebas, yang mendukung banyak sistem operasi, 
merupakan kompilasi dari beberapa program”.   
 

h. Sublime Text 

Sublime Text adalah aplikasi editor untuk kode dan teks  yang dapat berjalan diberbagai 
platform operating system dengan menggunakan teknologi Phyton API 

 
i. HTML5 
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HTML5 (Hypertext Markup Language) adalah bahasa yang mengatur bagaimana tampilan isi 
dari dalam html ada tag-tag di mana tag berfungsi menyediakan informasi berkaitan dengan sifat 
dan struktur konten serta referensi untuk gambar dan media lainnya. 

j. PHP 

Menurut Raharjo, Budi dalam[20] PHP atau yang memiliki kepanjangan PHP Hypertext 
Preprocessor merupakan suatu bahasa pemograman yang difungsikan untuk membangun suatu 
website dinamis”. 

k. CSS 

Menurut Andi dalam [3] menjelaskan bahwa CSS adalah suatu kumpulan kode-kode untuk 
memformat atau mengendalikan tampilan isi dalam suatu halaman web. Ada dua jenis CSS yang 
dapat anda gunakan yaitu CSS yang bersifat internal dan Eksternal. 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Analisi Kebutuhan 

Tahap awal yang digunakan metode Waterfall adalah pendekatan yang sistematis, mulai dari tahap 
kebutuhan sistem lalu menuju ke tahap analisis, desain, coding, testing/verification, dan maintenance. 
Metode penelitian yang diterapkan dalam penelitian ini menggunakan metode waterfall. Model waterfall 
menyediakan pendekatan alur hidup perangkat lunak secara sekuensial atau terurut dimulai dari analisis, 
desain, pengkodean, pengujian dan tahap pendukung atau pemeliharaan. Model SDLC Waterfal biasa 
disebut juga dengan model sekuensial linier (Sequential Linear) atau alur hidup klasik (classic life cycle). 

a. User dapat mengakses link yang diberikan server untuk mengetahui system informasi tentang 
Website Ruas Jalan Tol Semarang ABC yang berisi dashboard, struktur,peta,blog, kontak. 

Desain 

Pada tahap ini dilakukan pemodelan desain sistem menggunakan UML (Unified Modeling Language). 

a. Use Case Diagram 

 

 

Gambar 1. Usecase Diagram 

Di use case tersebut menjelaskan tentang user bisa langsung menuju ke halaman dashbor berisi tentang, 
struktur, peta, team, blog, kontak. 

b. Activity Diagram 



Science And Engineering National Seminar 7 (SENS 7) -  Semarang,  15 Desember 2022   
   
  

 

 

 

Gambar 2. Activity Diagram 

 

c.   Implementasi 

 

Gambar 3. Halaman Dashboard 

Pada halaman ini menggambarkan awal website Ruas Jalan Tol Semarang ABC 
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Gambar 4. Halaman Tentang 

Pada halaman tentang menjelaskan tentang sejarah tentang Ruas jalan tol semarang ABC  

 

Gambar 5. Halaman Struktur 

Halaman Struktur ini menjelaskan tentang struktur yang ada Divisi di PT. Jasamarga Tbk.  
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Gambar 6. Halaman Peta 

Halaman Peta ini menjelaskan tentang peta yang ada di ruas jalan tol semarang abc 

 

Gambar 7. Halaman Blog 

Halaman Blog ini langsung menuju ke website utama jasamarga 

 

Gambar 8. Halaman Kontak 

Halaman ini menunjukan kontak PT. Jasamarga Tbk. Semarang 

 

KESIMPULAN  

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah diuraikan, dapat disimpulkan bahwa 
Perancangan Website Ruas Jalan Tol Semarang ABC merupakan sistem yang dirancang menggunakan 
metode Waterfall yang digunakan sebagai mempermudah informasi fasilitas khusus Ruas Jalan Tol 
Semarang di PT. Jasa Marga Tbk. untuk kalangan umum dan pengendara. 
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