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Abstrak – Pintu merupakan komponen wajib sebuah rumah atau ruangan. Fungsi dari pintu hanya sebagai akses 

masuk dan pembatas antar ruang tetapi juga sebagai transisi ruang, penghubung antar ruang sekaligus pengamanan. Pada 
umumnya sebuah pintu dilengkapi oleh kunci mekanis untuk menjamin keamanan dan kenyamanan penghubingnya. 
Dengan adanya perkembangan teknologi, kunci bisa dalam bentuk elektronik dan dikendalikan melalui aplikasi. 
Penelitian berfokus pada rancang bangun smart doorlock pada aplikasi Awann Hotel berbasis mobile. Smart door lock 
merupakan pintu otomatis berbasis bluetooth cukup kuat dalam segi keamanan dan mudah pengoperasiannya, karena 
menggunakan aplikasi berbasis mobile. Bluetooth dan location sebagai interface yang mengirim kode device smartphone ke 
device pintu. Melalui bluetooth dan location, aplikasi juga dapat mengirimkan access token user yang telah terdaftar ke 
service server. Dengan begitu, aplikasi terjamin keamanan dan mudah digunakan oleh user. Fitur aplikasi ini 
dikembangankan menggunakan Flutter dan integration third party menggunakan Bahasa Pemrograman Kotlin sebagai 
interface ke SDK dari device. Setelah dilakukan pengembangan fitur smart doorlock pada aplikasi Awann Hotel, fitur 
berhasil diimplementasikan dan dapat bekerja dengan baik. 

Kata Kunci : kunci, smart, doorlock, mobile, Flutter 
 
PENDAHULUAN  
Sistem keamanan merupakan salah satu bagian yang penting dalam kehidupan, karena dengan sistem yang 
baik, maka resiko atas kehilangan benda yang kita miliki jadi lebih kecil. Seiring dengan perkembangan 
teknologi, maka tuntutan akan keamanan semakin dibutuhkan oleh manusia. Kemanan yang dibutuhkan 
oleh setiap manusia bermacam-macam, sesuai dengan tingkatan kebutuhan keamanan yang diinginkan. 
Salah satunya adalah untuk keperluan pintu.  

Sementara itu, disaat perkembangan teknologi dibidang elektronika dan komunikasi berjalan begitu pesat. 
Dengan adanya teknologi sangat berperan sekali untuk membantu mempermudah pekerjaan manusia, 
maka dibuatlah sebuah sistem control robot yang dapat dikendalikan dengan menggunakan smartphone. 
Dan salah satu implementasi pintu dan kunci yang sudah menggunakan teknologi adalah Awann Hotel. 
Akan tetapi teknologi yang diterapkan masih menggunakan akses kartu.  

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, penulis memilih judul “Penerapan Smart Doorlock Pada 
Aplikasi Awann Hotel”. Salah satu teknologi yang membantu development sistem aplikasi ini adalah bluetooth 
dan location sebagai interface dengan Software Development Kit (SDK) milik Onindo ke service device pintu. 
Dengan memanfaatkan aplikasi yang dibangun mempermudah user setelah melakukan booking kemudian 
mendapatkan access token pada akun yang dimiliki untuk membuka pintu sesuai access token yang sudah 
dimiliki dan terdaftar. 

 
METODE PENELITIAN 

Dalam pengembangan aplikasi ini menggunakan metode SDLC (System Development Life Cycle). SDLC 
sendiri memiliki beberapa tahapan, yang umum pada perangkat lunak atau analisis sistem. Terdiri dari 5 
tahapan, yakni: Plan, Research, Design, Adapat dan Measure. Strategi yang akan digunakan dalam pelaksanaan 
metode ini terdiri dari beberapa macam urutan, yaitu : 
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Gambar 1. System Development Life Cycle 

1. Plan (Perencanaan) 

Pada tahap ini adalah tahap untuk menentukan terlebih dahulu kegunaan, pengguna dan situasi dari 
sistem yang akan dibuat. Aplikasi yang dikembangkan dapat mempermudah pengguna dalam 
mengakses room dan lift. 

 

2. Research (Pengumpulan Data) 

Pada tahap ini, penulis melakukan pengumpulan data untuk menentukan kebutuhan pengguna, 
sehingga tampilan antarmuka yang dikembangankan dapat sesuai dengan kebutuhan pengguna yang 
telah ditentukan sebelumnya, sehingga pengguna merasa dapat menggunakan aplikasi tersebut dengan 
mudah dan nyaman, serta menjawab permasalahan awal mengapa diperlukannya aplikasi tersebut. 
Pelaksanaan yang dilakukan yaitu dengan mengumpulkan data kebutuhan pengguna.  

 

3. Design (Pembuatan Model) 

Pada tahapan pembuatan model ini membuat model tampilan berdasarkan tahapan-tahapan 
sebelumnya dan akan dibahas pada bab selanjutnya. 

 

4. Adapt (Penyesuaian) 

Yang dimaksud penyesuaian disini yaitu sesudah sistem selesai dikembangkan, sistem harus melalui 
pengujian sebelum digunakan atau dikomersialkan. Tahap pengujian sistem harus dijalankan untuk 
mencoba apakah sistem yang dikembangkan dapat bekerja optimal atau tidak. Pada tahap ini, ada 
beberapa hal yang harus diperhatikan, seperti kemudahan penggunaan sampai pencapaian tujuan dari 
sistem yang sudah disusun sejak perancangan sistem dilakukan. Jika ada kesalahan, tahap pertama 
hingga keempat harus diperbarui, diulangi, atau pun dirombak total. 

 

5. Measure (Pengukuran) 

Yang dimaksud ukuran pada tahap ini yaitu proses pengukuran atau penilaian dari beberapa pengguna 
uji coba, apakah mengalami kendala dalam penggunaan aplikasi atau tidak, serta kelayakan aplikasi 
tersebut. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Berdasarkan tahapan metode pengembang sistem SDLC, berikut merupakan hasil dan pembahasan yang 
didapatkan dari masing-masing tahapan yang ada : 

1. Hasil Analisis  
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Dalam tahapan analisis kebutuhan telah terindentifikasi beberapa kebutuhan yang diklasifikasikan 
dalam kebutuhan fungsional dan non fungsional. Kebutuhan fungsional terdiri dari beberapa fungsi 
yang nantinya dapat dijalankan oleh sistem. Kebutuhan Fungsional dari aplikasi Awann Hotel dapat 
dilihat pada tabel berikut : 

Tabel 1 Hasil Analisis Kebutuhan Fungsional 

No. Aktor Keterangan 

1. Administrator Login 
Mengelola Data Room (tambah, edit, hapus) 
Mengelola Data Reservasi (tambah, edit, hapus) 
Laporan Reservasi 

2. User Login 
Mengelola Data Pribadi (update data diri) 
Melakukan reservasi 
Melakukan pembayaran 
Mengakses room dan lift 

 
2. Desain Sistem 

Berdasarkan analisis kebutuhan yang sudah dilakukan, dibutuhkan sebuah desain sistem sebelum 
pembuatan sistem aplikasi. Desain sistem yang dibutuhkan meliput model sistem yang akan dibangun 
dan perancangan antarmuka sistem. Dengan menggunakan alat bantu perancangan sistem UML 
(Unifield Modelling Language). Seperti gambar dibawah ini : 

 
Gambar 2. Use Case Diagram 

Dari pemodelan desain sistem use case diagram yang telah terbentuk pada gambar 2, dapat didefinisikan 
sebagai berikut : 

a. Use Case Diagram User 
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Pada gambar 2 menunjukkan bahwa user dapat melakukan beberapa aksi seperti register, login, 
edit profil, melakukan booking, mengakses lift, mengakses room, mengakses booking history dan 
logout. Login user diperlukan sebagai validasi dalam mengoperasikan aplikasi. 

b. Use Case Diagram Administrator  

Pada gambar 2 menjelaskan aktivitas apa saja yang dapat dilakukan oleh Administrator. Admin 
melakukan login untuk bisa masuk ke dalam halaman admin yang berisi informasi tentang 
booking room. 

3. Implementasi Sistem 

Tahap pengembangan dan pengujian sistem. Berikut adalah beberapa hasil implementasi dari aplikasi 
Awann Hotel dan fitur smart doorlock : 

Tabel 2. Hasil Implementasi Sistem 

No. Tampilan Gambar Keterangan 

1 Halaman Splash 

 
Gambar 3. Halaman Splash 

Halaman splash 
merupakan halaman yang 
pertama kali ditampilkan 
pertama kali ketika user 
mengakses aplikasi. Pada 
halaman ini mengangkut 
beberapa permission yang 
dibutuhkan untuk 
disetujui user supaya 
aplikasi dapat berjalan. 
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No. Tampilan Gambar Keterangan 

2 Halaman Onboard 

 
Gambar 4. Halaman Onboard 
 

Halaman onboard 
merupakan halaman yang 
tampil setelah splash, jika 
kondisi user belum login 
pada aplikasi. Halaman ini 
juga berfungsi untuk 
menggambarkan garis 
besar aplikasi. User bisa 
memilih register atau login 
pada halaman ini. 

3 Halaman Register 

 
Gambar 5. Halaman Register 
 

Halaman register tampil 
ketika user akan melakukan 
aktivitas register. 
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No. Tampilan Gambar Keterangan 

4 Halaman Login 

 
Gambar 6. Halaman Login 
 

Halaman login tampil 
ketika user akan melakukan 
aktivitas login. User wajib 
mengisi form username dan 
password. 

5 Halaman Home 

 

Halaman home berisi 
informasi dari hotel dan 
properti yang 
direkomendasikan. 



Science And Engineering National Seminar 7 (SENS 7) -  Semarang,  15 Desember 2022   
   

No. Tampilan Gambar Keterangan 

Gambar 7. Halaman Home 
 

 
Gambar 8. Halaman Detail Home 
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No. Tampilan Gambar Keterangan 

6 Halaman Booking 

 
Gambar 9. Halaman Booking 
 

 
Gambar 10. Halaman Booking 
 

Halaman booking 
merupakan halaman yang 
digunakan user untuk 
melakukan aktivitas 
booking mulai dari set 
tanggal dan memilih room 
serta jumlah room yang 
akan dibooking. Di menu 
ini user juga melakukan 
pembayaran melalui 
payment gateway milik 
Doku. 
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No. Tampilan Gambar Keterangan 

7 Halaman Access  

 
Gambar 11. Halaman Access 
 

Halaman access merupakan 
halaman untuk user 
melakukan open doorlock 
baik access room maupun 
lift. 

 
KESIMPULAN 

Penerapan fitur smart doorlock pada aplikasi Awann Hotel dengan berdasarkan langkah-langkah yang ada 
pada metode SDLC, cukup efisien dalam pengumpulan data yang dibutuhkan. Membangun fitur pada 
aplikasi Awann Hotel ini menggunakan framework Flutter dan integrasi SDK menggunakan Bahasa 
pemrograman Kotlin. Setelah melakukan pengujian, aplikasi dapat berjalan dengan baik. Sehingga dapat 
digunakan oleh user mulai dari melakukan reservasi sampai mengakses room dan lift. 

 
SARAN 

Berdasarkan penelitian yang telah dilaksanakan, saran yang dapat penulis sampaikan untuk fitur smart 
doorlock aplikasi Awann Hoten ini dapat dikembangan lebih optimal dengan struktur state management yang 
baik. Agar projek dapat digunakan dalam jangka waktu panjang.  
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